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Resumen

La propuesta de formacién ciudadana se realiza desde la ensefianza de las propiedades macroscdpicas de los
materiales, mediante la construccion de superhéroes con nifios de grado segundo de bésica primaria, del colegio
Nueva Colombia ubicado en la ciudad de Bogotd Colombia mediante la Actividad Tecnoldgica Escolar (ATE),
disefiada a partir del proceso de investigacion en el aula que involucra la caracterizacion de los estudiantes, las
caracteristicas de los superhéroes, poderes, herramientas y las capacidades ciudadanas.
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Introduccién

La propincuidad a la formacion ciudadana se da desde ensefianza de las ciencias y de la quimica en particular
con las propiedades macroscopicas de los materiales, que se lleva a cabo en la institucion de Educacién Nueva
Colombia en Bogota Colombia, con estudiantes entre los seis y nueve afios de educacion primaria mediante el

disefio y desarrollo de la Actividad Tecnolédgica Escolar “Construir Superhéroes”.

La construccion de superhéroes brinda la posibilidad de la generacidn creatividad, interés por la ciencia con
la asignacion de poderes, caracteristicas humanas, trajes, que mediante su uso generan la solucidn de conflictos
en el aula, donde los nifios generan espacios de interrelacion entre superhéroes para crear ambientes de
identificacion y respuesta a los problemas convivenciales, que se presentan con la interaccion diaria generando el
desarrollo de las capacidades ciudadanas, este proceso de ensefianza dindmico, concreto, tangible reconoce las
caracteristicas de las propiedades macroscopicas de los materiales los materiales, su reconocimiento en el mundo

colindante del estudiante, su aplicacion como herramienta de solucion a estos conflictos.

Estas propiedades macroscOpicas de los materiales son las caracteristicas que poseen los materiales
(materias primas) clasificadas en propiedades fisicas, quimicas y ambientales [1] y la ATE como la acciones
realizadas en el ambito escolar, que integra la creacion de objetos y sus acciones como procesos de socializacion
del conocimiento, que conlleve a la disertacion y a construccion de saberes, para afrontar las adecuadamente las
problematicas de su sociedad, que se caracteriza por ser actividades didacticamente organizadas en estructuras
de ensefianza y aprendizaje que permita al estudiante disociacién, crear preguntas, analizar su contexto,

comprendiendo la naturaleza de objeto tecnoldgico, su uso y apropiacion [2], que conllevan al desarrollo de las
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capacidades ciudadanas como identidad; participacion; sensibilidad y manejo emocional; dignidad de derechos,

deberes y respeto por los derechos de los demas; participacion; sentido de la vida el cuerpo y la naturaleza [3]

Metodologia

Es una investigacion de caracter cualitativo, con método exploratorio, cimentado en la observacion participante y
en el andlisis del contenido de las palabras, escritos y expresiones graficas de los nifios y nifias de grado
segundo, que realiza la intervencion en el aula, mediante el disefio y aplicacién de la ATE, la cual se desarrolla

en cuatro momentos.

El primero es conociéndonos un poco, mediante la aplicacion de una encuesta semiestructurada donde se
realizan preguntas sobre el entorno cercano del estudiante y sus caracteristicas generales (anexo 1), en el
segundo disefio del superhéroe en la cual mediante un trabajo grafico los nifios expresan su imaginacién, desde
la elaboracion de un trabajo inédito registrando alli, con los nombres y poderes de cada de estos superhéroes,
asi mismo se realizan tres preguntas concretas y cortas sobre los superhéroes (anexo 2), en el tercer momento es
el proceso de experimentacion que permite reconocer las propiedades macroscopicas de los materiales a través
de experiencias sencillas y seguras que involucran las propiedades macroscopicas fisicas como magnéticas,
mecanicas, electricas, dpticas, permeabilidad, electricas; quimicas como combustion y oxidacion y ambientales

reciclable y reutilizable (anexo 3).

En el Gltimo es la construccion y accion del superhéroe donde se elabora el superhéroe diagramado en la
segunda etapa, entonces se realiza en 2 partes , la primero es construccion en plastilina, el segundo
construccion en material reciclable (anexo 4) donde se analizan el discurso de los nifios frente a la solucion de
situaciones problemas en el aula y las propiedades macroscéopicas en cada una de las etapas mediante el
software Nvivo para investigacién cualitativa, que permite trabajar en archivos de audio y video, que integra

datos permitiendo su recopilacion, organizacion [4]
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Figura 1. Conflictos en el aula

En el momento de conocernos un poco mas se cuenta en su mayoria con edades de 7 afios, 4 tienen 8 afios,
3 poseen 6 afios y dos tienen 9 afios de edad; 21 de ellos pertenecen al género femenino y 11 de ellos al género
masculino, siento estas edades promedio de ensefianza de grado segundo de primaria en Colombia, que
potencializa el desarrollo del aprendizaje de las propiedades macroscopicas por la curiosidad latente por el
conocimiento del entorno, la disposicidn a la sorpresa, el dinamismo continuo donde se reconocen, como seres
gue poseen ciertas caracteristicas que los identifican, definiendo su identidad que se construye al
interrelacionase con el otro asi mismo sefialan la intensidad de ocurrencia de situaciones conflictivas en casa
donde manifiestan que son minimas pero en el aula de clase se presentan contantemente y son producidas por
gritos, peleas, insultos gritos (figura 1), estableciendo la capacidad de sensibilidad de manejo emocional al
reconocer las situaciones conflictivas mediante acciones como correr o gritar, relacionando los sentimientos de
inconformidad frente a estas situaciones y diferenciados los espacios en los cuales ocurre , las consecuencias de

los mismos debido a que causan una alteracién en la convivencia.
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Figura 2. Poderes de los Superhéroes

En el segundo momento brinda como resultado la creacion de 32 superhéroes con nombres originales,
especificando sus poderes, donde el vuelo es el poder que predomina , luego la pelea, posteriormente la fuerza,
salto, rayos laser, transformarse y los restantes con menor acentuacion son brillar, correr, lanzar fuego, ser
rapido, invisible, (figura 2) lo cual posibilidad el aprendizaje de las propiedades macroscépicas de los materiales



mediante situaciones experimentables, al explicar estos eventos (poderes) desde las propiedades fisicas, quimicas
y ambientales de los materiales que permitan desde su accionar salvar al mundo y solucionar las situaciones
conflictivas en el aula, donde la participacion es eje fundamental para la creacion del superhéroe compartiendo
con los otros y definiendo los poderes, nombres y caracteristicas, formando parte fundamental del colectivo,
aportando ideas a los otros nifios y nifias, compartiendo mecanismos de expresion como el dialogo, las sonrisas y
la alegria, asombro frente a la creacion propia y la del otro, interactuando con el escenario escolar y los actores

del este.
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Figura 4. Cosas en estado gaseoso Figura 5. Cosas en estado liquido  Figura 6. Cosas en estado solido

En la tercera momento es el proceso experimental se organiza en conformidad con los poderes mas
relevantes mencionados en el trabajo grafico y se disefian las actividades, en forma de talleres y guiones, la
primera parte involucra el vuelo, desde los cambios de estado, especificamente las propiedades de los gases,
identificando los objetos comunes que se encuentran en los tres estados de agregacion la materia gue se aprecian
facilmente desde el mundo macroscépico por los estudiantes(figura 3, 4 y 5), para el estado gaseoso el eructo,
para el sélido la pelota, el armario y la mesa y para el liquido el agua y el jugo son los més relevantes y desde

alli se explica el vuelo como propiedad intensiva de dilatacién de los gases.

Este proceso experimental acentla la capacidad ciudadana de la participacion creando relaciones sociales
mediante la ejecucion de la identificacion de las propiedades macroscopicas de los materiales, desde el trabajo
en equipo, asi mismo la dignidad de derechos manteniendo las normas de seguridad en su entorno con el mismo
y con sus compafieros, evitando algin tipo de accidente, la ingesta de los materiales, o produccion de
guemaduras, al organizar el grupo en el lider ( organizador) vocero (quien comunica los resultados) y revisor
(registro del proceso experimental), estableciendo de esta manera el sentido de la vida, el cuerpo y la naturaleza
propendiendo por el cuidado del entorno, valorando la vida propia y la del otro, la responsabilidad con el

ambiente con la disposicion final de los materiales empleados en las acciones experimentales.
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Figura 6. Materiales con dureza y tenacidad 7. Materiales con elasticidad Figura 8. Materiales que combustionan
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Desde los poderes la fuerza como poder se relacionada de forma experimental con la tenacidad y dureza de
los materiales macroscopicos, identificados por los estudiantes en su diario vivir los cuales son el plastico, la
madera, lana, tela, vidrio, metal, cerdmica, papel, agua, aire estableciendo gque el material con mayor tenacidad y
dureza es el metal, pues fisicamente al ejercer una fuerza sobre él o intentar rayar su superficie no se produce un
cambio visible, seguido agua, aire, de la lana, tela, ceramica, vidrio, papel. (Figura 6) y reconociendo que su uso
requiere de la sensibilidad y el manejo emocional que permita accionar el poder pero no dafiar gravemente al
contendor, controlando cada accién con el objeto de crear justicia, pero no el destino fatal del adversario,
comprendiendo las motivaciones e intencién del otro, decidiendo responsablemente sobre las emociones,

encaminando los sentimientos, para una solucién asertiva al conflicto.

La elasticidad como el poder del salto, se trabaja desde el reconocimiento de materiales y su clasificacion
en elasticos y no elésticos desde la construccion por parte del estudiantado de un mapa mental que plasma dicha
clasificacion, siendo el elastico el pléstico, tela, y los otros materiales no elésticos. (Figura 7), estimulando la
acentuacion del desarrollo de la identidad que propende por la identificacion de las caracteristicas fisicas,
emocionales y del accionar individual dentro de una colectividad, reconociendo las condiciones del sujeto

elastico, sus virtudes, semejanzas y diferencias con otros.

Lanzar fuego como proceso de combustion, se aprecia experimentalmente con la ignicion de los materiales
de forma controlada, con una exposicién minima a la llama y de esta forma observar los cambios de los
diferentes materiales y su rapidez de ignicién, obteniéndose como resultado una mayor facilidad de combustion
es el papel, madera, pléastico, tela, lanay minima facilidad de combustion para el vidrio, ceramica, metal, agua
(figura 8) resultado obtenido mediante la observacidn directa del proceso, que permite generar el sentido de la
vida, el cuerpo y la naturaleza, al decidir los espacios ,tiempos lugares donde va a ejecutar el poder para resolver
las situaciones conflictivas, de qué manera lo maneja respetando a su entorno, la naturaleza y al otro, por ello lo

aplica contra adversarios en casos necesarios.
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Figura 9. Material del traje del superhéroe Figura 10. Solucion de los problemas

En el curto momento los estudiantes construyen los superhéroes en plastilina indicando cuales son los
materiales de sus trajes y como pueden solucionar los problemas del aula de clase desde el uso de los poderes y
su defensa en conformidad con las propiedades macroscépicas de los materiales, creando situaciones de
encuentro entre dos super héroes donde gana quien sepa usar adecuadamente sus propiedades y las
caracteristicas de su traje. (Figura 9 y 10), donde lo relevante para el manejo de los conflictos es el dialogo,
ejerciendo de esta forma la dignidad de derechos al permitir exponer al otro las razones de su accionar en un
determinado momento en las que dos partes se encuentren en desacuerdo, lo cual permite generar los cimientos
de la defensa de los seres humanos considerando su dignidad y humanidad frente a diversos hechos adversos

dentro de una sociedad.

Posteriormente los superhéroes en material reciclaba como objeto tecnoldgico tangible proporciona en el
ambiente espacio temporal la aproximacion a la asociacion directa de las propiedades macroscopicas de los
materiales, cercanos al estudiante con el uso de los poderes y de esta forma reconocerlas facilmente en su
entorno desde el analisis de los fendmenos naturaleza, teniendo el poder de la fuerza una relacion directa con la
tenacidad y la dureza, lanzar fuego con la combustion, el lanzamiento de rayos laser con la conductividad
eléctrica, con cual logra asociar una capacidad a cada propiedad quimica desde los poderes brindados por los
nifios y la forma de solucionar los problemas, siendo acordes con el respeto, la dignidad de los derechos y la

ética (anexo 4).

Conclusién

Este proceso de ensefianza brinda una aproximacién a los cimientos de una formacion cientifica en la etapa

primaria de educacién en nifios, al relacionar los poderes de los superhéroes, con las propiedades macroscépicas



de los materiales dando explicacion a los fendmenos de la naturaleza involucrando los valores éticos para el

desarrollo y acciones de toma de decisiones frente al contexto, donde se desarrolla como ser bioldgico y social.

La construccion de superhéroes un &mbito que permite la identificacion de las propiedades macroscopicas
de los materiales cuando se le asignan poderes, lo cual tiene como fin solucionar problemas que permiten salvar
el mundo es decir generar convivencia entre los integrantes de la colectividad, contribuyendo al desarrollo en
cada etapa de las capacidades ciudadanas de logren una toma de decisiones, la aceptacion de si mismo del otro,
valorando su participacion, respetando su identidad, en el marco de la dignidad, los derechos y deberes dentro de
una sociedad, con una aproximacion a su manejo emocional, al cuidado de los seres de su entorno y con los que

comparte en la complejidad de su contexto.
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ANEXO 1

REGISTRO FOTOGRAFICO PROPROSITO | CARACTERIZACION DEMOGRAFICA
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ANEXO 2
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ANEXO 3

SUPERHEROE | PODER PROPIEDAD PROPOSITO METODOLOGIA
Super man Vuelo Intensiva Reconocer que los gases que forman parte del aire que | Experimentacion con objetos comunes y manejados diariamente por los
gas (dilatacion, nos rodea, al producir un movimiento rdpido, un cambio | estudiantes, que logran evidenciar el vuelo corto de objetos livianos gracias a
elasticidad) de temperatura en torno a los materiales que se | las acciones mecanicas producidas por cada uno de ellos como el soplo él y
encuentren a su alrededor genera una fuerza que puede | lanzamiento. Taller 1
Super hacerlos volar, es decir suspenderse en el aire y
corazones desplazarse de un lugar a otro, dependiendo de la fuerza | Observacidén del efecto de la temperatura en los gases (aire) mediante el
que se genere y las caracteristicas de pesado, liviano del | video https://www.youtube.com/watch?v=YjWpL500A80, describiendo el
material y el estado de agregacion (solido, liquido, | comportamiento del aire
gaseoso)
Capitan Fuerza Intensiva Identifica la propiedad de dureza en materiales solidos | Clasificar los materiales macroscépicos, en materiales con dureza o sin
América Dureza como el vidrio, papel, madera, cerdmica, metal, plastico, | dureza, mediante la observacién de los cambios fisicos como alteracion en su
tela, lana, organico, agua y aire que permita diferenciar | superficie después de ejercer una fuerza mecdnica(rayar) a cada uno,
cual de estos materiales posee una mayor dureza desde la | utilizando un objeto comun (roca). Taller 2.
Super mujer percepcion organoléptica. Las capacidades ciudadanas se abordan desde las siguientes preguntas
e  Sifueras un superhéroe ¢ Que poder usarias para evitar que dos nifios del
salén se golpeen en clase de educacion fisica y en el descanso?
Hulk Fuerza Intensiva Establecer macroscopicamente de manera visual, la | Clasificar los materiales macroscépicos, en aquellos que poseen tenacidad y
Tenacidad resistencia de los materiales solidos como lo son el vidrio, | aquellos que no, mediante la observacion si al ejercer una fuerza mecanica
papel, madera, ceramica, metal, plastico, tela, lana, | con las manos (golpe), de manera que se observe si se causa alguna
orgdnico, agua y aire deformidad o no. Taller 2
La relacion entre propiedad y superhéroe se reconoce mediante las
respuestas a las siguientes inquietudes.
e  ¢De qué material puede ser el traje de mi superhéroe para que sea tenaz
o tenga dureza?
e  (Qué poderes tiene mi superhéroe para que sea tenaz y tenga dureza?
HULK Correr Oxidacion Reconocer que los alimentos consumidos por el cuerpo | Determinar experimentalmente sustancias de uso comuin se oxidan mas
rapido humano generan energia, que permite desarrollar ciertas | rdpidamente que otros empleando como comburente el alcohol, con la

habilidades como Ila fuerza y la rapidez en el
desplazamiento de un lugar a otro y una adecuada
alimentacion  produce mayor fuerza, resistencia
habilidades fisicas

comparaciéon mediante observacién del tiempo que la llama se mantiene
encendida el cual le brindariamos energia al cuerpo humano para realizar
labores ordinarias o extraordinarias. Taller 3

La relacion entre el poder y la propiedad macroscopica lograda por los
estudiantes se manifiesta en la respuesta a la siguiente pregunta



https://www.youtube.com/watch?v=YjWpL5oOA8o

. ¢Como obtiene la fuerza del superhéroe?

Y las capacidades ciudadanas se reconocen con la solucién a la pregunta

e  ¢SiAngel y Omar se encuentran peleando en el descanso que puede
hacer el superhéroe por ellos, Como los ayuda?

Rayos Intensiva Establecer que materiales macroscopicos en estado sélido, | Contrastar experimentalmente si los diferentes materiales macroscépicos en
laser Conductividad liquido y gaseoso conocido por los estudiantes en su uso | estado sélido conducen la electricidad, proceso descrito por un guion
eléctrica cotidiano permiten el paso de la electricidad, y con qué | realizado entre maestro y estudiante, donde se expresa de manera grafica.
material de estos se como se pueden proteger frente a | Guion
una descarga eléctrica
Determinar si algunos de los materiales macroscopicos en soluciéon permiten
el paso de la electricidad empleado para ello un circuito sencillo. Taller 4
El acercamiento entre las propiedades macroscépicas de los materiales y los
poderes de los superhéroes se evidencia en la solucion a las siguientes
preguntas:
e iComo el superhéroe puede defenderse de la electricidad?
e (Qué poder tiene mi superhéroe si conduce la electricidad?
Antorcha Lanzar Intensiva Determinar macroscopicamente que materiales producen | Realizar la combustion controlada de los materiales sélidos, como una llama
humana fuego Combustién combustién al ponerlos en contacto con una fuente de | de baja intensidad y observar si se produce combustidn, es decir si genera una
ignicion, para determinar cudl de ellos serd parte del traje | llama en el material con desprendimiento de luz y calor. Taller 5
Nifio de del superhéroe y como se puede contrarrestar para evitar | El acercamiento entre las propiedades macroscépicas de los materiales y los
fuego la ignicidn de este poderes de los superhéroes se evidencia en la solucion a las siguientes
preguntas:
e  (Qué necesita un superhéroe para producir llamas y asi crear una
combustion?
e  (Qué material combustiona rapidamente?
e (Qué material combustiona muy lentamente?
Mujer Invisible | Intensiva Identificar que el proceso de oxidacidn genera cambios | Observar los cambios de coloracién en los tintes vegetales, empleando para
invisible Oxidacion fisicos y quimicos en los materiales que se encuentran en | ello una sustancia oxidante, describiendo, los cambios producidos en estas
el entorno mediante la accién del oxigeno sobre su | sustancias. Taller 6
superficie, cambiando su apariencia y propiedades fisicas | La relacidn entre los superhéroes y las propiedades quimica de la oxidacion se
como color. describen en la respuesta a los siguientes interrogantes:
e  (Que necesita el superhéroe para ser invisible?
e  iComo puede solucionar los problemas del salén el superhéroe con es
poder de la invisibilidad?
Hombre Salta Intensiva Determinar que material posee la capacidad de estirarse y | Realizar una aproximacién a un mapa mental donde se indiquen cual, de los
Elastico Elasticidad recuperando su forma rdpidamente, lo cual le permite | materiales son elasticos. Guion 2

desplazarse a grandes distancias de forma vertical o de
forma horizontal




Spider man Se Intensiva Producir mediante la mezcla de dos sustancias una sdéliday | Crear de un polimero (slime) con elementos de uso comun, donde se observa
transfor | Oxidacién la otra liquida la generacién de material que presenta un | la transformacion los materiales en estado sélido y liquido produciendo,
ma o cambio fisico y quimico en la sustancia al generar nuevas | cuando se mezclan produciendo un polimero, eldstico y maleable y un
Transfor propiedades como color, elasticidad, plasticidad, | polimero que rebote. Guion 3.
ma consistencia. Que es usando como poder en los
cosas superhéroes al transformarse y transformar su entorno

Magneto Atrae a Intensiva Establecer que materiales solidos pueden presentar | Mediante el uso de iman de uso comun, reconocer experimentalmente a
los Magnéticas propiedades magnéticas, que generen asombro, y la | través de la observacion a que materiales puede adherirse a él y cuales no.
metales eleccion del poder del superhéroe Guion 4

Super Limpia Intensiva Asociar el poder de limpiar todo con los procesos de | Escribe y dibuja como reutilizarias o reciclar los materiales de los que estan

limpiador todo Reciclar produccién de menos basura al destinar un nuevo uso a | hechas las siguientes cosas botella, recipiente de vidrio, lana, vestido, papel,

Reutilizar los materiales o transformarles para crear otros materiales | olla, escritorio, banano, agua vy aire. Taller 7

Acuaman No se Intensiva Explorar experimentalmente que material puede mojarse, | Tomar cada uno de los materiales macroscépicos (solidos como ceramica,

moja Permeabilidad de forma tal que permita disertacion en el estudiante | lana, tela, plastico, metal, papel, madera, organico, vidrio), sefalar si
Impermeabilidad frente al mejor poder o material del cual estd hecho el | permeables o no permeable después de someterlos al contacto con el
Se moja traje del superhéroe, asi como los procesos de defensa solvente universal, dependiendo de la observacién establecida y de esta
manera escoger el material del traje del superhéroe mediante un dibujo de

este. Guion 5

Dragon Volver Extensivas Diferencias entre las materiales sélidos y liquidos cual | Conocer que materiales macroscépicos en estado sdlido, liquido o gaseoso
borrosa Opticas pueden ser opaco, traslucido y transparente permiten el paso de la luz visible y cudles no, mediante | observacion de estos
la vista al acercarlos a una fuente de luz artificial y clasificarlos. Guion 6
del
enemig

[¢]




ANEXO 4

REGISTO

PROPOSITO

SUPERHEROE EN PLASTILINA

Elabora el supetheroe
creado  en  forma
grafica mediante un
modelo en plastilina
que sea tangible, lo
que permite al nifio
expresar foda so

creatividad,
brindandole un
nombre, poderes,

caracteristicas v una
historia corta, un
espacio  donde =g
puede interrelacionar
con  otros vy dar
posibles soluciones a
problemas ¥
sefialando la clase de
material esta hecho el
traje de este
superhéroe de forma
libre.

Realizando las
siguientes preguntas

iCuil es el nombre
poder de tu
superhéroe?

iDe qué material es
su traje?

iComo soluciona los
problemas?

SUPERHEROE PODER MATERIAL DEL SOLUCION DE PROBLEMAS
TRAJE
SUper sgua Pelea Traje de agua Separa con las manos

SUper corazones

Hace burbujas corazan
de, No e rompe

Tela

Encerranda al villano

Super patines magicos

saltar muros de

Flastico

Claudina

Fuegao,

Traje de tela

Gritando vy pelzando

Mujer hermasa

Enzmaors,

Tela

Haciendo amistad

Super mujer

Fuerza, volar

v de tela

Hablandao

Jairo Max

Fuego del pecho y manaos,

Traje de tela

Puede volar sin capa, al culpable lo
EnCiEman

Diamante rojo Welocidad Telz Cuandao roban el bolso pelear coma los
ladrones que roban el bolso

Arcoiris Trasparente, plastico Ayuda a los animales, entra & los lugares

super elastico Elastico Caucho releando

Dorada Elasticidad Metal Hzla a la gente y deja de pelear

SUper corazones Bota corazones Ez de tela volando saltando, lanzando corazones

salvadora Polvitos para decir la Tela Hablando con las personas

verdad

Micol siper gatuna, Wiolar lanza rayos Lana Lanza poderes

Sdper avispa Morder Metal Hablando

super fusgo Fuego Plastico Mecesita un traje para 2l fuego y oxigeno,
resuslve los problemas come | fuego

Saya yin Fuego, se trasforma, Es de plastico Haciendo las pases

Super pantzlén Lanza rayos Metal Matanda a los malkos

Sdper man Punos de fusgo [ relear golpear

SUper arcoiris HaCe arcairis, De tela Hablando

Guaraha Fuego metal Metal Co la paz

Buterflay Rayos lazer Lzna Peleando con el villano

Cara feliz Cara triste cara feliz Ceramica Animando

El brujo volar, netal Separando a los malos

super Nicolas

Fuego, super fuerza,
mano con espada

Ayuda a saparar las nifios que pelean, tiena
sUper fuerza para llevarlo a otro szldn, 2|
fuego no lo utiliza porque se queman los
nifios entonces no es un superhéroe

super cuadrado

Wolar fuerza,

Traje de lana

Peleando

Chica metal Tira metal ardiente, Metal Soluciona los problemas hablando
arcoiris de metal
Johan Fuego, hislo, Madera Lanza a la otra persona con fusgo y la mata
La mujer en patines Fuego, Tela peleando y los separa con el fuego
Esteban , amakble Metal Decirle no hagan eso




Apropiacion de las
propiedades
macroscopicas de los
materiales al
relacionarlas con los
poderes que posee
cada superhéroe v
describir que acciones
puede realizar v que
ofras pueden
contrarrestar con los
poderes asignados a
este, con el propdsito
de solucionar
problemasenel aulao
fuera de ella
enmarcadas en los
valores
institucionales v en el
desarrolle de la
ciundadania
Realizando las
siguientes preguntas

i Cual es el nombre de
tu superhéroe?

i Qué poderes tiene?

i Qué propiedad de los
materiales posee?

NOMERE PODER PROPIEDAD CAPACIDAD CIUDADANA

Super minion Invisible Transparente Dignidad de derechos

S0per corazones Burbuja Conduce |3 electricidad sensibilidad y manejo emocional
REyos

S0per patines wuela Cambio de estado sSentido de la vida , cuerpo y naturaleza

Mujer maravilla Fuerza DuUreza Deberes y respeto por los derechos de

los demas
saofiz Tira fuego Combustion Sentido de la vida , cuerpo y naturaleza
S0per Corazones Invisible, bota corazones Oxida Dignidad de derechos

para gue |as personas 58
EnEmaren

Diamantina Vuela Durezas, tenacidad sensibilidad y manejo emocional
soper fusrza

S0per man y Batman Rayo laser Combustion Deberes y respeto por los derechos de
los demas

Super fusgo Fuego Combustion Deberes y respeto por los derechos de
los demas

COrazones Invisible Transparente Dignidad de derechos

SOper dorado Fuerza Tenaz sensibilidad y manejo emocional

siper chica Fuerza, wuela DuUreza sensibilidad y manejo emocional

Tira rayos laser

Cambio de estado

S0per man Lanza rayos Conduce |3 electricidad Farticipacion
S0per Erick Correr, wolar Energia |dentidad
Pipiguino Tira hierra Elzstico Identidad
Lento
Chica boom Fuerte Dureza sensibilidad y manejo emocional
Iron man Vuela, golpes Tenaz sensibilidad y manejo emocional
Aire calients

Sdper arcoiris

arganico
Respira fuego se convierte
& arcoiris

Oxidacion, combustion

Sentido de la vida , cuerpo y naturaleza

Hombre fuego De plastico Combustion sentido de la vida , cuerpo y naturaleza
Tira fuego

super reciclzje Limpia todo reciclar Participacion

Capitan America Lanza fuego [ Dignidad de derechos

s0per Nicolas Tira fusgo Combustion Santido de la vida , cuerpo v naturaleza
Gigante, Invisible Transparente

Robot Rayos Combustion sSentido de la vida , cuerpo y naturaleza

chica metal Fuerte Tenaz sensibilidad y manejo emocional
Lanza fuego Combustion

Mujer maravilla Vuela Cambio de estado Dignidad de derechos

Mujer en patines velocidad Energia Participacion

Hugo Fuego combustion Dignidad de derechos

Rama Elzsticidad Elzstico Identidad

Mujer maravilla Elasticidad Elastico Identidad




